Build (HUN) Instr_Vi.pdf 1 21/06/2018 13:30

Jatékszabaly
:}. Epitési teriilet

1 2,
2. Jaték dinamit 3

3.
3.Csovek o] L3
4. Epitdkockak 5_%
5. Kartyatarto &:
6. Epitokartyak 1

Ovatosan kdsd 6ssze a csé 2 6.
egyik végét a az épitési terlilet

oldalén taldlhaté nyilassal! ( )

A csé masik végét a kosd 6ssze

arobbandszer oldalan taldlhato nyilassal! Ismételd meg
ezt a lépést a masik épitési tertilettel ill. robbandszerrel!
A jatékosok egymassal szemben tilnek. Helyezd magad
elé az egyik épitési teriiletet, illetve a jatékostarsad épitési
tertlétehéz kapcsolddé robbandszert! Az épitékockakat
tegyétek az asztal kozepére, hogy mindenki elérhesse
azokat! A kartyatartdt is rakjatok gy az asztalra, hogy
az abba helyezett kartyat mindketten konnyedén
lassatok! A tobbi kartyat tegyétek az asztal szélére!
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A jaték menete

Huzzatok egy kartyat és helyezzétek el

a kdrtyatartéban! Gyézédjetek meg réla,
hogy mindketten jol latjatok a kartyat!
Szamoljatok egyitt haromig és mehet is

a jaték!

A jaték célja a kartyak alapjan megépiteni

a kartyan lathato épitményt magatok el6tt.
Aki el6bb készil el az épitményével,

az racsap a robbanoszerre, ezzel lerombolva
a masik épuletét. Ha az épitményed pontosan
megegyezik a képen lathatdval, akkor
megnyered a a kartyan lévé pontokat.

Ha mégsem pontosan ugyanaz, akkor

a masik jatékos kapja a pontokat és a kartyat.
Rakjatok az épitéelemeket az asztal kozepére
és kezdSdhet Ujra a jaték! Az a jatékos,

aki elébb éri el a 10 pontot, az a gyéztes!

Minden nap gyereknap!
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